
MH2とMHFの違い（変更点や修正点）

ベースはMH2のようです。
新しく追加されるフィールドやモンスター有り。

■新フィールド【樹海】 
樹木が鬱蒼と生い茂る密林と湖がメインの狩場で、巨大な湖、 
マップ全体から見渡せそうな巨大な木、そして木の上に建てられた謎の小屋などが存在する。 
大きな湖といえば、シリーズを通して登場している水竜ガノトトスがハンターを待ち構えていそ
うなイメージがあるが、 
残念ながら新モンスターの情報などは明らかにされていない。 

■新モンスター【ヒプノック】 
クックのような容姿。攻撃の特徴や弱点等は不明。 
下記にヒプノックの素材で作った武器・防具、戦闘シーンのスクリーンショットがあります。 

ヒプノックとの戦闘シーン
ヒプノックの素材で作った武具

■マイギャラリー 
マイハウスとは別に各ハンターごとに用意された、家具のレイアウトを楽しむことができるス
ペースです。 
家具を集めて自分好みの部屋を作ってみましょう。さらに、マイギャラリーへは、ほかのハンター
を招待することもできます。 
仲間のハンター同士で、お互いのコレクションを見て楽しみましょう。 



■マイガーデン 
各ハンターに無料で貸し与えられている専用の施設です。 
マイガーデンは麦わらネコが管理しており、ハンターの狩猟生活に役立つさまざまなアイテムを
手に入れることができます。 

■猟団 
ほかのハンターたちと組むチームのことです。 
猟団員とは専用のチャットやメールでコミュニケーションがとれ、 
多くの仲間との楽しい時間を共有することができます。 
また、猟団員たちと一緒にクエストを達成していくことで、猟団自体を成長させていくことがで
きます。 
今後も、さまざまな要素が追加される予定です。 



■一部スキルの調整 
色々調整される部分があるみたいです。 

■コンガ/ヤオザミ/ガミザミなどの耐久力減少 
雑魚が弱くなったって事ですね＾＾雑魚同士がぶつかって勝手に死んだりしますｗ 

■ランクアップ試験が4つから1つに(cβのみかも) 
う～ん！これは嬉しい＾＾ 

■試験でも剥ぎ取りできるように(ただし街にもどるまで２０秒なので注意) 
頑張って剥ぎ取ろう！遠距離装備の人は急げ！！ 

■スキルの見切りは会心率UPのみへ修正 
別に心眼のスキルが発動するようになるのかな？ 

■大剣 

風圧ガード時に斬れ味が落ちない

■太刀 

攻撃力アップ

■双剣 

攻撃力アップ
“乱舞”での属性ダメージ減少
モンスターの“咆哮”や“龍風圧”の硬直時に鬼人化状態が解除される

■ガンランス 

砲撃/竜撃砲の威力アップ
砲撃/竜撃砲を使用したときの斬れ味消費量が上昇

■弓 

クリティカル距離の範囲拡大
状態異常ビン使用時、溜めLvに応じて効果が上昇

■狩猟笛 

攻撃力アップ
攻撃時に“めまい”を発生させやすくなった
演奏切り替えの攻撃でも“めまい”効果を与えられる
演奏効果の強化/延長
回復効果が発生する演奏は必ず成功する
自分の移動速度強化、攻撃が弾かれなくなったの効果時間が180秒になった



攻撃or防御力強化【小】は、効果時間120秒、攻撃or防御力が1.15倍になり

　　　　さらに攻撃or防御力強化は、残り時間に90秒加算、ただし120秒が上限、攻撃or防御力1.2倍に
なった 

体力増加は、効果時間180秒になり、【小】で体力20増加、【中】で体力30増加するように
なった

　　　　重ねがけの体力増加も残り時間に関わらず効果時間180秒に設定される？若干計算違うか
も。 

風圧を軽減の効果時間が180秒になり、風圧を無効の効果時間が120秒になった

スタミナ減少無効【小】は、効果時間90秒になり

　　　　スタミナ減少無効も、残り時間に関わらず効果時間90秒になった 

2/3の確率で解毒、1/3の確率で体力を10回復だった旋律が

　　　　2/3の確率で解毒＆体力を10回復、1/3の確率で体力を50回復になった 

各耐性強化の効果時間が180秒になった。各耐性はすべて効果重複可能。

　　　　また耐性強化は強化した耐性以外はマイナス加算があったが、それが無くなった 
　　　　プラスされる耐性値はドスと変わらず。 
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胴系統倍化のスキルを見なくなった…



少なくともガレオスS、Uグリーブは違いました； -- (モス) 2007-07-03 10:13:10 

何か防具の数値がぜんぜん違うね＾＾；
おれの感覚だと、同じシリーズであった場合
胴→腰→足→腕→頭
の順で防御力が高い感じっぽいね
同シリーズでも全ての防御力が違う傾向が強いみたい -- (るなっち♪) 2007-06-30 01:35:01 

MH2とMHFの違いをまとめたものをアップしました。
色々と変更点があるようですね。

詳細がわかったら随時更新します。 -- (JJ) 2007-05-23 00:58:29 
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