
チームサポートカード

個別サポートカード

サポートカードを上手く使って他のチームと差をつけよう。 

サブカードショップで手に入れるサポートカードにはチーム全体に効果のあるチームサポートカードと選手1人に効

果のある個人サポートカードがあります。 

サポートカードの効果は2日間です。（24試合ではありません） 

チームサポートカードは1枚、個人サポートカードは３枚まで使用できます。日付が更新される(01:00～02:00頃更新）

とサポートカードの数字が2→1→0となっていきます。 

０になったサポートカードの効果はもうありません。削除して次のサポートカードをセットしましょう。 

課金オプションで個人サポートカード枠を＋2枠まで増やせます、スクラッチ景品でさらに＋1枠増やせます。スクラッ

チ景品は同時に2つは使用できません。 

個人サポートカードは同じ選手に2枚以上セットすることが出来ません。 

それぞれのサポートカードの効果は下の通りです。 

チームサポートカード

名前
系

統

売却価

格
効果

新人寮打ち上げ
調

子
200pt 若手(25歳以下)選手全員の調子が1段階上昇※3する

ふるさとの味
調

子
200pt 本拠地出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

応援歌合唱
調

子
150pt ファン球団所属選手たちの調子が1段階上昇※3する

ゴルフコンペ
調

子
300pt ベテラン(35歳以上)選手たちの調子が1段階上昇※3する

ホームパーティー
調

子
300pt 外国人選手たちの調子が1段階上昇※3する

決起集会
調

子
400pt チーム全員の調子が1段階上昇※3する

焼き肉パー

ティー※1

調

子
不可 チーム全員の調子が1段階上昇※3する

北国懇親会※1
調

子
不可 北海道/東北地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

関東懇親会※1
調

子
不可 関東地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

北信越懇親会※1
調

子
不可 北信越地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する



名前
系

統

売却価

格
効果

東海懇親会※1
調

子
不可 東海地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

近畿懇親会※1
調

子
不可 近畿地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

中国懇親会※1
調

子
不可 中国地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

四国懇親会※1
調

子
不可 四国地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

南国懇親会※1
調

子
不可 九州/沖縄地方出身の選手全員の調子が1段階上昇※3する

サイン会 pt 150pt 公式戦ホームゲームのポイント収入が50pt増加する

学校訪問 pt 150pt 公式戦ホームゲームのポイント収入が100pt増加する

ファン感謝デー pt 200pt 公式戦ホームゲームのポイント収入が150pt増加する

ラジオ中継 pt 150pt
公式戦ホームゲームに勝利するとポイント収入が300pt増加

する

ネット中継 pt 200pt
公式戦ホームゲームに勝利するとポイント収入が500pt増加

する

CS中継 pt 300pt
公式戦ホームゲームに勝利するとポイント収入が1000pt増加

する

全国TV中継 pt 400pt
公式戦ホームゲームに勝利するとポイント収入が2000pt増加

する

一か八か pt 400pt
公式戦に勝利するとポイント収入が2倍になり、敗北するとポ

イント収入が0になる

個別サポートカード

名称 系統
売却価

格
効果

ファンの差し入れ 調子 150pt 対象選手の調子が1段階上昇※3する

高級クラブ 調子 200pt 対象選手の調子が2段階上昇※3する

秘書からの手紙 調子 300pt 対象選手の調子が3段階上昇※3する

CM出演 調子 400pt 対象選手の調子が4段階上昇※3する



名称 系統
売却価

格
効果

弁当プロデュー

ス※6
調子 不可 対象選手の調子が2段階上昇※3する

女子アナ取材※6 調子 不可 対象選手の調子が3段階上昇※3する

家族招待※6 調子 不可 対象選手の調子が4段階上昇※3する

話し合い
戦力分析

値
150pt 対象選手の戦力分析値が2だけ上昇※4する

反省会
戦力分析

値
150pt 対象選手の戦力分析値が4だけ上昇※4する

あうんの呼吸
戦力分析

値
200pt 対象選手の戦力分析値が6だけ上昇※4する

意気投合
戦力分析

値
300pt 対象選手の戦力分析値が8だけ上昇※4する

特打ち 能力 200pt
野手の能力(下記)が選手のコストにより5～1だけ上

昇※5する

投げ込み 能力 200pt
投手の能力(下記)が選手のコストにより5～1だけ上

昇※5する

座禅※2 能力 不可 対象選手の精神力が5だけ上昇※5する

タイヤ引き※2 能力 不可 対象選手の体力が5だけ上昇※5する

パワーチューブ※2 能力 不可 対象選手の球速が5だけ上昇※5する

強化ギブス※2 能力 不可 対象選手の球威が5だけ上昇※5する

特製ロージン※2 能力 不可 対象選手の変化球が5だけ上昇※5する

投球理論※2 能力 不可 対象選手の制球力が5だけ上昇※5する

職人のバット※2 能力 不可 対象選手の巧打力が5だけ上昇※5する

物干し竿※2 能力 不可 対象選手の長打力が5だけ上昇※5する

軽量スパイク※2 能力 不可 対象選手の走力が5だけ上昇※5する

極細バット※2 能力 不可 対象選手のバントが5だけ上昇※5する

職人のグラブ※2 能力 不可 対象選手の守備力が5だけ上昇※5する

※1 スクラッチで入手 

※2 ルーレットで入手 

※3 調子は絶好調(↑)が最高で、それ以上は上昇しない 

※4 戦力分析値は20が最高で、それ以上は上昇しない 

※5 能力は99が最高で、それ以上は上昇しない 

※6 スペシャルサポートカードで入手 



カード ☆ 巧打 長打 球威 制球 精神

特打ち

1, 2 +5 +5 +5

3, 4 +4 +4 +4

5, 6 +3 +3 +3

7, 8 +2 +2 +2

9,10 +1 +1 +1

投げ込み

1, 2 +5 +5 +5

3, 4 +4 +4 +4

5, 6 +3 +3 +3

7, 8 +2 +2 +2

9,10 +1 +1 +1
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