
スターター 
内容が異なる3種類が用意されている。 
それぞれキャラクター4枚、オルタ1枚で構成される。 
低コストキャラばかりで構成されているスターターだが、決して性能は悪くない。 
色の合うキャラクターカードを1枚入手することがとりあえずの必須事項。 

◆黒・赤スターター 
No. ﾚｱﾘﾃ

ｨ
名前

コス
ト

攻
撃
速
度
スキル範
囲

スキル効果 絵師

0076 UC 《アークエンジェル“ウリエ
ル”》

4 3 3 自分 カードの場所にテレポート
美樹本晴
彦

0080 UC 《大天使“ジブリール”》 2 1 2 突進 ダメージ
極楽院櫻
子

0020 C 《天然理心流免許皆伝“沖田 
総司”》

1 1 1 前方長刀
形

吹き飛ばし
あづみ冬
留

0023 C 《忍者“服部 忍”》 3 2 2 飛び道具入れ換え
早瀬あき
ら

0089 C 《パニッシュメントII》 4 ｵﾙﾀ 指定座標
召喚中の味方全員で突撃　ダメージは各キャラクター
の攻撃力に依存

ムラナコ

猛威を振るっていた沖田デッキのひとつ、「沖田テレポデッキ」が構築されたスターター。いわゆる当たりパック。 
はじめに沖田をブレイクしてスキル「天然理心」で相手を吹き飛ばしつつ、 
ウリエルが召喚できれば自分を守りつつ敵MBを追い回すことができる。 

オートガードと高速追尾を両立出来るため、最も初心者向きと思われる。 
なにげに、男キャラが2枚というのもポイントが高い。 

オススメ追加カード 
《アークエンジェル“カマエル”》

《総参謀長“メタトロン”》

《アマテラスの依代“高原日見呼”》

《凪巫女“鹿島　栞”》

《調巫女“伊雑 あざか”》
《応龍》

《タイムストップ》

特にカマエルはコスト、攻撃力、移動速度の能力が高くお勧め。 
メタトロンは若干沖田の能力とかぶるが、汎用性が高いため沖田と入れ替えることで 
攻撃の幅が広がる。 

◆白・青スターター 

No. ﾚｱﾘ
ﾃｨ

名前
コ
ス
ト

攻
撃
速
度
スキル範
囲

スキル効果 絵師

0001 C 《ピュアメイド“和泉 はる
か”》

2 2 2 飛び道具 相手のスキルを打ち消す光弾を放つ（「妨害」「強化」除く）
成瀬
ちさ
と

0003 UC 《タイムトリッパー“時田 
歩”》

3 3 2 タイムト
リップ

範囲内の味方・相手をバトルフィールドから一定時間消す。
かな
ん

0031 C 《賢者“マーリン”》 1 1 1 直線形状 相手にダメージを与える光弾を放つ
橘あ
ゆん

0041 UC 《ハイプリエステス“ポー
ラ・ウァレンティヌス”》

3 3 2 前後左右
相手にダメージを与える光弾を放つ。バトルフィールドにブレ
イクされている味方キャラクターの数が多いほどダメージは増
加する

コゲ
どん
ぼ

0014 C 《体育祭》 3 ｵﾙ
ﾀ

味方
「強化」：味方への「妨害」を打ち消す　一定時間、スピードを
上昇させる

篤見
唯子

マーリンやピュアメイドで牽制しつつ、ポーラと歩のツートップ降臨を狙うデッキ。 
飛び道具の使い勝手がいいが、正面からの殴り合いにも弱いわけではない。 
ちくちくダメージを与えたら体育祭で逃げ切ろう。 

遠距離攻撃の使い方を学べる。赤黒に次いで初心者でも使いやすい。 

オススメ追加カード 
《パンツァーメイド“モーリー・クリステン”》



《I-7“ナナ”エマージェンシーモード》

《人造天使“イヴ”》

《リトルウィッチ“ミナ・アグリッパ”》

《マークドウィッチ“ルツィエ・フォン・フリッシュ”》

《デス・ルーン》

《ミストルティン》

マーリンの使い勝手がいいため、強化するとすればWIZ-DOMのカードがおすすめ。 

◆黄・緑スターター 

No. ﾚｱﾘ
ﾃｨ

名前
コ
ス
ト

攻
撃
速
度

スキ
ル範
囲

スキル効果 絵師

0066 C 《ジャマー“ロュス・
アルタイル”》

2 2 2 前方
方形

一定時間、壁を設置する。この壁は、相手の光弾・突撃を反射する 超肉

0068 UC 《三つ目姫“メルィ・
ミラク”》

4 2 3 自分
周囲

一定時間、相手キャラクターのパワーを低下させる結界を張る
愁☆一
樹

0046 UC 《魔王“ルシフェル
”》

2 2 1 前方
相手にダメージを与え、相手がキャラクターの場合は、一定時間最大
HPを低下させる。ダメージは、このキャラクターのパワーで上下す
る

末弥純

0048 C 《ワイルドキャット“
マヤ・波照間”》

2 3 1 自分
範囲

一定時間、範囲内のキャラクターを見えなくする結界を張る。
しんた
ろー

0073 C 《リンドドレイク》 2 ｵﾙ
ﾀ

全体 味方のダッシュ距離が一定時間増加
原田た
けひと

低コスト高パワーキャラで序盤から押し込むデッキ。 
中盤でもメルィ・ミラクのスキルで相手のパワーを下げれば、 
殴り合いでは一方的になったりする。 
リンドドレイクで敵MBに一気に追いつこう。 

殴り合いには強いが、如何せん速度に不安が残る。 
立ち回りが重要視されるため、あまり初心者向きではないかもしれない。 
更に、このパックには1コスキャラが入っていないという致命的欠点が。 
いわゆるはずれパック、もしコレを引き当てたらもう1個スターターを買い増ししてもいいかもしれない。 

オススメ追加カード 
《マーメイド・プリンセス“アフロディーテ”》

《バイラヴァ“シヴァ”》

《大地母神“ティアマト”》

《ビハインド・エンジェル“ハニエル”》

《三眼皇女“ラユュー・アルビレオ”》

《次元斬》

他に、1コスのカードがないため、手に入れば追加したいところ。 
マヤの3パワーが偉いため、Darklore中心がおすすめ。 

Ｑ.いくつ買っても内容が同じなんですか？
Ｑ.同じスターターがあるのですが交換は、可能ですか？

Ａ.いくつ買っても同じ物しか出ないなんて事は、無いはずですが・・・ 
３種類しかないため同じ物がでるというのは、正式な仕様です。(著者は、７回連続同じ物でした) 
もっと買ってみるかそのお金をプレイ代金に回したほうが良いです。 
ちなみにタイトーでは、交換や返金を一切受け付けておりません。 
(同じ物しか出ない事と交換等の件についてタイトーに確認済み)
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