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カードの種類：キャラクター

属性：/コスト：/攻撃力：/移動速度：

スキル：｢｣

“” 

キャラアバター： 

コンプリートガイドからのセリフ転載はしない方が良いと思われます。 

以後コンプリートガイドの分類に従いますが(一応公式データと思われるので)、 
順序は今までのWikiで扱ったとおりのままにするのがいいと思います。 

セリフ

登録 （カード裏に書いてあります）

ブレイク

待機中1
待機中2
待機中3
ダッシュ1
ダッシュ2
攻撃1
攻撃2
攻撃3
背後攻撃1
背後攻撃2
アタックセンス

トラップセンス

シューティングセンス

被攻撃

被大攻撃

瀕死1
瀕死2
瀕死3
状態異常1
状態異常2
状態異常3
強化＆回復1
強化＆回復2
強化＆回復3
スキル使用

撃破1
撃破2
撤退

復活

MB接敵
勝利1
勝利2
相手デッキ閲覧

挑発 （ダッシュ可能時にレバー上）

（以下の構成は２chや雑談スレで議論された内容を基本としていますが、非ログイン執筆者の私的なものであり参考程度にお考え
ください） 

名前の読み 
↓ 
ごく簡単なキャラクター紹介。 
↓ 
ＡＡＡのユニットとしてのキャラクター解説。 
↓ 
本家関連のキャラクター解説・キャラ設定・キャラ語りなど 



↓ 
ネタ・アスキーアート 
↓ 
キャラアバター紹介 
↓ 
セリフ 

一部のカードの解説において、キャラ紹介が冗長になっていると感じられる方もいらっしゃるようです。 
緻密で詳細な情報や、多角的な情報、ネタ的な情報を好まれる方などさまざまな方がおられ 
必ずしも短くするばかりを心がける必要はないかと思いますが、 
自分以外の人間が読むという事は考えていても損はないかもしれません。
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